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User Manual  

บทน ำ 

ระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิเป็นระบบที่ถกูพฒันาเพื่ออ านวยความสะดวกในการตรวจโปรแกรมให้กบัผู้สอนวิชาการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตา่งๆ เช่น C, C++, C#, Pascal, Java เป็นต้น มีวตัถปุระสงค์เพื่อความรวดเร็วในการตรวจ
และให้คะแนนของผู้สอน  

Panda Server 

เปิดโปรแกรม Web browser เข้าสูเ่ว็บไซต์ของระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิ ในท่ีนี ้เข้าไปท่ี URL http://www.panda.in.th จะ
เข้าสูเ่ว็บไซด์ PandA ดงัรูปท่ี 1 

 

รูปท่ี 1 เว็บไซด์ระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ

ส ำหรบัผูจ้ดักำรช ัน้เรยีน 

เมื่อเข้าสูเ่ว็บไซต์ระบบ ตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิ ครัง้แรก ให้ผู้ควบคมุชัน้เรียนพิมพ์ รหสัผู้ใช้ที่ได้รับจากผู้ควบคมุระบบ  โดยใช้
รหสัผา่น  skill ดงัตวัอยา่งรูปท่ี 2 

http://www.panda.in.th/
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รูปท่ี 2 หน้าจอส าหรับเข้าใช้งานระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ

เมื่อเข้าสูร่ะบบแล้ว  ระบบจะให้เปลีย่นรหสัผา่นใหม่ โดยเป็นรหสัผา่นตามที่ผู้ควบคมุชัน้เรียนต้องการ ซึง่รหสัผา่นมีขนาด 6 – 10 

อกัขระ ดงัรูปท่ี 3  

 

รูปท่ี 3 หน้าจอเพื่อเปลีย่นรหสัผา่นของระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ

เมื่อเปลีย่นรหสัผา่นแล้วระบบจะแจ้งด้วยข้อความ  “บัญชีผู้ใช้ไม่ได้รับการยนืยนั โปรดตรวจสอบที่อีเมล์ของท่านέ ให้ผู้ เรียน
เข้าไปตรวจสอบอีเมล์ แล้วยืนยนักลบัมา  จากนัน้เข้าเว็บระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิอีกครัง้หนึง่  โดยใช้รหสัผา่นใหม ่ จะเข้าสู่
ระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิ ดงัรูปท่ี 4  

 

รูปท่ี 4 หน้าแรกของระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ
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เมื่อเข้าสูร่ะบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิแล้วจะมีแถบเมน ู ดงัรูปท่ี 5 

1. การสง่โปรแกรม   2. แผนการสอน 

3. คะแนน   4. สถิติ 

5. ความคล้ายของโปรแกรม  6. ประกาศ 

7. ประเมิน   8. เปลีย่นรหสัผา่น 

9. การจดัการห้องเรียน  10. ความคล้ายของโปรแกรม 

11. ตรวจโดยผู้สอน  12. เพือ่น  

 

รูปท่ี 5 แถบเมนขูองระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ

การจัดการห้องเรียน (Class Management) 

เป็นการสร้างกลุม่ส าหรับผู้ เรียนและบริหารการเรียนของแตล่ะกลุม่  เมื่อเราเลอืกเมน ูการจดัการห้องเรียน จะปรากฏ เมนยูอ่ยการ
สร้างกลุม่เรียนใหม ่ดงัรูปท่ี 6ให้เลอืกที่ สร้างกลุม่เรียนใหม่ 

 

รูปท่ี 6 เมนยูอ่ยการสร้างกลุม่เรียนใหม ่
เมื่อเลอืกเมน ูสร้างกลุม่เรียนใหม ่แล้วจะมีรายละเอียดดงัรูปท่ี 7 ให้ใสร่ายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 

¶ ตัง้ช่ือกลุม่ (อาจเป็นค าอธิบายสัน้ๆ เพื่อบอกรายละเอียดของกลุม่) 

¶ เลอืกภาษา (ส าหรับแสดงบนเมนรูะบบตรวจอตัโนมตัิ ส าหรับผู้ เรียนเฉพาะกลุม่) 

¶ อพัโหลดไฟล์ เป็นไฟล์ฐานข้อมลูผู้ เรียนที่ต้องการน าเข้ากลุม่ ถ้าไมไ่ด้เตรียมข้อมลูไว้ให้ข้ามไปใช้วิธี เพิ่มผู้ เรียน หลงัจาก
สร้างกลุม่เสร็จแล้ว 

¶ คลกิปุ่ มสร้างเพื่อสร้างกลุม่ผู้ เรียน 
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รูปท่ี 7 การป้อนข้อมลูในการสร้างกลุม่ผู้ เรียน 

ไฟล์ฐานข้อมลูให้บนัทกึด้วยโปรแกรม Excel (*.xls) ประกอบด้วย อีเมล์แอดเดรสของผู้ เรียน ช่ือ  -นามสกลุ และหนว่ยงานท่ีสงักดั 
ดงัตวัอยา่ง 

สดมภ์ A เป็นอีเมล์ 

สดมภ์ B เป็นช่ือผู้ เรียน 

สดมภ์ C เป็นสงักดั 

 

ส าหรับสดมภ์ C ถ้าไมใ่สข้่อมลู ระบบจะบนัทกึอีเมล์แอดเดรสเป็นข้อมลูหนว่ยงานท่ีสงักดัให้โดยอตัโนมตัิ 

เมื่อสร้างกลุม่ผู้ เรียนใหมเ่สร็จแล้วระบบจะแสดงรายละเอียด ดงัรูปท่ี 8 

 

รูปท่ี 8 สถานะของกลุม่ผู้ เรียนใหม ่

การเพิ่มช่ือผู้เรียนเข้ากลุ่ม 

ส าหรับการเพิ่มช่ือผู้ เรียนเป็นรายบคุคลเข้ามาภายหลงั  สามารถท าได้โดยเลอืกที่ช่ือกลุม่เรียน จะปรากฏเมนยูอ่ย  และรายช่ือ
ผู้ เรียนที่ได้น าเข้ากลุม่แล้ว (ถ้ามี)  ดงัรูปท่ี 9 

1 

2 

3 
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รูปท่ี 9 สถานะของกลุม่ผู้ เรียนที่ถกูเลอืก 

ในหน้านีจ้ะมีเมน ู3 รายการ คือ 

¶ ย้อนกลบั 

¶ เพิ่มสมาชิก 

¶ ลบสมาชิก 

เมื่อต้องการเพิ่มผู้ เรียนให้เลอืกเมนยูอ่ย “เพิ่มสมาชิก” จะมีหน้าตา่งเพิ่มสมาชิกขึน้มา ให้บนัทกึข้อมลูผู้ เรียน แล้วคลกิปุ่ ม  “เพิ่ม”
ดงัรูปท่ี 10 

 

รูปท่ี 10 การเพิ่มสมาชิกเป็นรายบคุคล 

ระบบรับข้อมลูของผู้ เรียนใหมเ่ข้ามา ดงัรูปท่ี 11 

 

รูปท่ี 11 สถานะของระบบหลงัจากการเพิ่มสมาชิก 

เมื่อเพิ่มข้อมลูผู้ เรียนเข้ากลุม่ด้วยวิธีหนึง่วิธีใดแล้ว  ผู้ เรียนจะต้อง Login  เข้าสูร่ะบบด้วย รหสัที่ลงทะเบียนไว้  โดยใช้รหสัผา่น skill  

ก่อนเมื่อเข้าระบบครัง้แรก  จากนัน้ระบบจะให้บงัคบัให้เปลีย่นรหสัผา่น เช่นเดียวกนั  เมื่อเปลีย่นรหสัผา่นแล้ว  ระบบจะสง่อีเมล์ไป
ตามรายช่ือที่ลงทะเบียนไว้  ให้ผู้ เรียนเปิดอา่นอีเมล์แล้วยืนยนักลบัมา 
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เมื่อผู้ เรียนยืนยนักลบัมาแล้ว  ยงัคงใช้งานไมไ่ด้  ผู้ควบคมุจะต้องเปลีย่นสถานะให้ผู้ เรียนก่อน  โดยผู้ควบคมุระบบเข้าไปท่ีเมน ู
การจดัการห้องเรียน  เลอืกที่กลุม่ผู้ เรียน เมื่อปรากฏราย ช่ือแล้วทางขวามือ จะแสดงข้อความ “งดใช้” ให้ผู้สอนคลกิที่ งดใช้ จะ
เปลีย่นเป็น พร้อมใช้ หลงัจากนัน้ ผู้ เรียนจึงจะสามารถ Login เข้าใช้งานได้ 

การระงับสิทธ์ิของผู้เรียน 

ผู้ควบคมุชัน้เรียนสามารถระงบัสทิธิของผู้ เรียนได้โดยการคลกิเลอืก ข้อความ “พร้อมใช้” ด้านหลงัรายช่ือผู้ เรียน สถานะของผู้ เรียน
จะเปลีย่นเป็น “งดใช้” ดงัรูปท่ี 12 

 

รูปท่ี 12 การระงบัสทิธิการใช้งานของผู้ เรียน 

การลบสมาชกิออกจากกลุ่มผู้เรียน 

เมื่อต้องการลบสมาชิกออกจากกลุม่ผู้ เรียน ผู้ควบคมุระบบสามารถเลอืก Checkbox ด้านหน้าช่ืออีเมล์ของผู้ เรียนที่ต้องการลบ 
แล้วเลอืกเมน ู“ลบสมาชิก” ดงัรูปท่ี 13 

 

รูปท่ี 13 การลบสมาชิกเป็นรายบคุคล 

หลงัจากลบสมาชิกเป็นรายบคุคลแล้วข้อมลูของผู้ เรียนที่ถกูลบจะหายไป ดงัรูปท่ี 14 

 

รูปท่ี 14 สถานะของสมาชิกหลงัจากลบสมาชิกออกไป 
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การสร้างกลุ่มผู้เรียน 

ผู้ควบคมุชัน้เรียนสามารถสร้างกลุม่เรียนเพิ่มได้ตามความต้องการดงัรูปท่ี 15 

 

รูปท่ี 15 สถานะของกลุม่ผู้ เรียน 

การก าหนดสถานะกลุ่มผู้เรียน 

เมื่อผู้ควบคมุชัน้เรียนเลอืก สถานะ “พร้อมใช้” จะถกูเปลีย่นเป็น “งดใช้” ดงัรูปท่ี 16 

 

รูปท่ี 16 สถานะของกลุม่ผู้ เรียนเมื่อเลอืกข้อความพร้อมใช้จะเปลีย่นเป็นงดใช้ 

เมื่อสถานะของกลุม่ถกูเปลีย่นเป็น  งดใช้   ผู้ เรียนในกลุม่นัน้เมื่อ Login เข้าระบบได้ แตจ่ะปรากฏหน้าตา่งตาม รูปท่ี 4 แตไ่ม่
สามารถใช้งานเมนตูา่งๆ ได้ ยกเว้น เปลี่ยนรหัส ผา่นเทา่นัน้ 

การแก้ไขกลุ่มผู้เรียน 

เมื่อเลอืกเมน ูแก้ไข ของกลุม่ผู้ เรียนจะแสดงรายละเอียดของกลุม่ เพื่อให้ผู้ควบคมุชัน้เรียนแก้ไขข้อมลู ซึง่อาจแก้ไขช่ือกลุม่หรือ
แก้ไขภาษาของแถบเมนใูห้เป็นไทยหรือองักฤษได้ดงัรูปท่ี 17 

 

รูปท่ี 17 เมื่อเลอืกเมนแูก้ไขในสถานะของกลุม่ผู้ เรียน 
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การลบกลุ่มผู้เรียน 

เมื่อเลอืกเมนลูบของกลุม่ผู้ เรียน ระบบจะท าการลบกลุม่ผู้ เรียนที่ถกูเลอืกออกไปดงัรูปท่ี 18 

 

รูปท่ี 18 เมื่อเลอืกเมนลูบในสถานะของกลุม่ผู้ เรียน 

แผนการสอน 

เมื่อเลอืกเมนแูผนการสอนของกลุม่ผู้ เรียน จะแสดงเมนยูอ่ย 2 เมน ูดงัรูปท่ี 19คือ  

¶ ย้อนกลบั 

¶ เพิ่มงาน 

 

รูปท่ี 19 เมนยูอ่ยเมื่อเลอืกแผนการสอน 

การก าหนดโจทย์ 

ผู้ควบคมุชัน้เรียนเลอืกเมน ูเพิ่มงาน  เพื่อเลอืกโจทย์และก าหนดเวลาในการท าโจทย์ ของผู้ เรียนในระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิได้ 
ดงัรูปท่ี 20  

 

รูปท่ี 20 สถานะโปรแกรมเพื่อเลอืกเมนเูพิ่มงาน 
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เลอืกโจทย์ในช่องด้านขวามือที่ต้องการให้ผู้ เรียนเข้ามาท า ถ้าต้องการเลอืกโจทย์มากกวา่ 1 ข้อ ให้กดปุ่ ม Shift ค้างไว้แล้วคลกิ
เมาส์เลอืกโจทย์ที่ต้องการ ดงัรูปท่ี 21 

 

รูปท่ี 21 การเลอืกโจทย์ของผู้ควบคมุชัน้เรียน 

จากนัน้เลอืกวนัท่ีเร่ิมต้นในการท าโจทย์และวนัท่ีสิน้สดุในการท าโจทย์ของผู้ เรียน ดงัรูปท่ี 22 

 

รูปท่ี 22 การเลอืกวนัท่ีเร่ิมต้นท าโจทย์และวนัท่ีสิน้สดุในการท าโจทย์ 
เมื่อเลอืกโจทย์และวนัท่ีแล้วให้เลอืกปุ่ ม OK จะได้ผลดงัรูปท่ี 23 

 

รูปท่ี 23 รายละเอียดของการท าข้อสอบ 
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การเพิ่มโจทย์ 

ผู้ควบคมุชัน้เรียนสามารถเพิ่มโจทย์ให้กบัผู้ เรียนได้โดยการเลอืกเมน ูแก้ไข ดงัรูปท่ี 24 

 

รูปท่ี 24 สถานะเมื่อเลอืกปุ่ มแก้ไขโจทย์ 

เมื่อเพิ่มงานแล้ว  ถ้ายงัไมถ่ึงเวลาที่ก าหนดผู้ เรียนจะยงัมองไมเ่ห็นโจทย์  จนกวา่จะถึงเวลาเร่ิมต้นท่ีได้ก าหนดไว้  เมื่อถึงเวลา
ผู้ เรียนจะมองเห็นโจทย์ และเวลาที่เหลอือยู่ 

ผู้ควบคมุสามารถขยายเวลาหยดุเพื่อขยายเวลาท างานของผู้ เรียน โดยเลอืกรายการแผนการสอน  และรายการ แก้ไข แล้วแก้ไข
วนัท่ี หรือเวลาออกไป  แต ่ห้ามเพิ่มวนัหรือเวลาเร่ิม เพราะจะท าให้ข้อมลูงานของผู้ เรียนที่สง่มาแล้วหายไป 

การก าหนดสถานะของแผนการสอน 

ผู้ควบคมุสามารถก าหนดสถานะของแผนการสอน  ได้โดยให้อยูใ่นสถานะ “พร้อมใช้”  หรือ “งดใช้”  ได้  
เมื่อแผนการสอนอยูใ่นสถานะ “พร้อมใช้” จะเห็นโจทย์ 2 ลกัษณะคือ 

¶ เมื่อถึงเวลาเร่ิมต้น ผู้ เรียนจะมองเห็นโจทก์ และเวลาท าที่เหลอือยู่ 

¶ เมื่อหมดเวลา จะมองเห็นโจทย์ ในสว่นเวลา จะแสดงข้อความ เลยก าหนด  

ส าหรับสถานะ “งดใช้” โจทย์ส าหรับแผนการสอนนัน้จะหายไปทัง้หมด ผู้ เรียนไมส่ามารถเข้าท าหรือสง่งานได้อีก 
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รูปท่ี 25 แผนการสอนอยูใ่นสถานะงดใช้ 

การตรวจโดยผู้สอน  

เมื่อผู้ควบคมุชัน้เรียนคลกิเลอืกเมน ู“ตรวจโดยผู้สอน”  จะแสดงโจทย์ทัง้หมดที่ให้ผู้ เรียนได้ท า ดงัรูปท่ี 26 

 

รูปท่ี 26 หน้าจอเมื่อเลอืกเมนตูรวจโดยผู้สอน 

เมื่อคลกิเลอืกโจทย์ ท่ีต้องการตรวจจะแสดงรายช่ือของผู้สง่โปรแกรม ดงัรูปท่ี 27 

 

รูปท่ี 27 รายละเอียดของผู้ เรียนที่สง่โจทย์ในข้อนัน้ๆ 

เมื่อเลอืกคลกิเลอืกแถบช่ือผู้ เรียนที่ต้องการตรวจจะแสดง Code ของโปรแกรมที่ผู้ เรียนได้สง่เข้ามาที่ระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิ 
ดงัรูปท่ี 28 

 

รูปท่ี 28 รายละเอียดของโปรแกรมที่ผู้ เรียนสง่เข้าระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ
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โดยผู้สอนสามารถให้คะแนนจากหน้านีไ้ด้  โดยเลอืกที่ Dropdown คะแนน ที่มมุบนซ้าย คะแนนท่ีผู้สอนให้จาก สว่นนีจ้ะไปแก้ไข
คะแนนในตารางที่ระบบตรวจให้ไว้ก่อนหน้านัน้ และผู้สอนสามารถเลอืกดาวน์โหลด Code ที่ผู้ เรียนสง่เข้ามาที่ระบบตรวจ
โปรแกรมอตัโนมตัิได้โดยการเลอืก “ดาวน์โหลด” หลงัช่ือผู้ เรียน ระบบจะแสดงกลอ่งข้อความดงัรูปท่ี 29 

 

รูปท่ี 29 กลอ่งข้อความของโปรแกรมที่ต้องการดาวน์โหลด 

ส ำหรบันกัเรยีน 

การส่งโปรแกรม (Grader) 

เมื่อเลอืกเมนกูารสง่โปรแกรมจะแสดงโจทย์ทัง้หมดที่ผู้ เรียนสามารถท าสง่ระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตัิได้ ดงัรูปท่ี 30 

 

รูปท่ี 30 โจทย์ที่ผู้ เรียนสามารถท าและเวลาที่เหลอือยู ่
ในกรณีที่หมดเวลาแล้วจะแสดงข้อความ เลยก าหนด  แตย่งัสามารถสง่โปรแกรมเข้าตรวจได้  แตค่ะแนนท่ีได้จะลดลง (แม้ในหน้า
ผลการตรวจจะแสดงคะแนนเต็ม) 

การเลือกอ่านโจทย์ 

เมื่อเลอืก โจทย์ ท่ีต้องการท าจะสามารถเลอืกอา่นโจทย์ที่อยู่ในรูปแบบ html และ pdf ได้ ดงัรูปท่ี 31 
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รูปท่ี 31 การเลอืกโจทย์ค าถามเป็น pdf 

เงื่อนไขการส่ง 

เมื่อเลอืกเมน ูเง่ือนไขการสง่ จะแสดงรายละเอียดของหวัโปรแกรมที่จะต้องเขียนไว้ที่สว่นหวัของโปรแกรม มิฉะนัน้ระบบตรวจจะไม่
ตรวจให้  และแสดงข้อจ ากดัในด้านเวลาและหนว่ยความจ า ดงัรูปท่ี 32 

 

รูปท่ี 32 สถานะเมื่อเลอืกเมนเูง่ือนไขการสง่ 
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ตัวอย่างข้อมูลน าเข้า/ส่งออก 

เมื่อเลอืก ตวัอยา่งข้อมลู น าเข้า/สง่ออก จะแสดงตวัอยา่งของข้อมลูน าเข้าและข้อมลูสง่ออกของโจทย์ข้อนัน้ๆ ดงัรูปท่ี 33 

 

รูปท่ี 33 หน้าจอตวัอยา่งข้อมลูน าเข้า/สง่ออก 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

เมื่อเลอืกเมน ูสว่นการวิเคราะห์ จะแสดงชดุทดสอบที่จะให้คะแนนกบัผู้ เรียนในข้อนัน้ๆ วา่มีทัง้หมดก่ีชดุและแตล่ะชดุมีข้อมลู
อะไรบ้าง ดงัรูปท่ี 34 

 

รูปท่ี 34 สว่นการวิเคราะห์ 
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ข้อคดิเหน็/ค าใบ้ 

เมื่อเลอืกเมน ูข้อคิดเห็น/ค าใบ้ จะแสดงข้อความที่ผู้ เรียน ประเมิน โจทย์แตล่ะข้อ (รูปท่ี 42)  ไว้    ดงัรูปท่ี 35 

 

รูปท่ี 35 สว่นข้อคิดเห็น/ค าใบ้ 

การส่ง code โปรแกรม 

เมื่อต้องการสง่ Code ที่เขียนขึน้มาแล้วเพื่อตรวจกบัระบบ ให้เลอืกเมน ู“สง่แฟ้ม” จากนัน้เลอืก Browse และเลอืกไฟล์ที่ต้องการสง่ 
(โดยต้องใสห่วัของไฟล์ตามเง่ือนไขการสง่) ดงัรูปท่ี 36 

 

รูปท่ี 36 ขัน้ตอนการสง่แฟ้มข้อมลูเข้าระบบตรวจโปรแกรมอตัโนมตั ิ

เมื่อคลกิปุ่ ม”สง่” แล้วโปรแกรมจะถกูสง่ไปเข้าคิวเพื่อรอตรวจดงัรูปท่ี 37 

 

 

รูปท่ี 37 ช่วงเวลาที่ระบบตรวจก าลงัตรวจแฟ้มที่สง่ไปตรวจ 
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เมื่อระบบตรวจโปรแกรมเสร็จแล้ว ระบบจะรายงานผลการตรวจดงัรูปท่ี 38 และ รูปท่ี 39 

 

รูปท่ี 38 ผลการตรวจและโปรแกรมถกูต้อง (แตค่ะแนนท่ีบนัทกึจะลดลงหากสง่เกินเวลาที่ก าหนด) 

 

รูปท่ี 39ผลการตรวจโปรแกรมที่ไมถ่กูต้อง โดยจะรายงานความผิดพลาดที่เกิดขึน้ 

จ านวนครัง้ของการส่งโปรแกรม 

เมื่อสง่โปรแกรมแตล่ะโปแกรมเข้าตรวจ ระบบจะบนัทกึการจ านวนการสง่สง่โดยแสดงจ านวนครัง้ ของการสง่โปรแกรมด้วย
เคร่ืองหมาย “*” ดงัรูปท่ี 40 

 

รูปท่ี 40 จ านวนครัง้ของการสง่โปรแกรมเข้าตรวจ 
ผู้ เรียนสามารถด ูCode ที่สง่แตล่ะครัง้โดยเลอืกจาก เคร่ืองหมาย “ * ”   
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ประกาศ (Announcement) 

รายการนีจ้ะอยูใ่นรายการ การสง่โปรแกรม หรือรายการหลกั ประกาศ มีรายรายการยอ่ย คือ 
1.  ขา่วทัง้หมด ส าหรับอา่นขา่วที่ผู้ควบคมุประกาศไว้ 

2.  เพิ่มประกาศ ส าหรับเพิ่มประกาศที่ผู้ควบคมุต้องการประกาศให้ผู้ เรียนทราบ 

เมื่อเลอืกเมน ูเพิ่มประกาศ จะแสดงรายละเอียดดงัรูปท่ี 41 

 

รูปท่ี 41 รายละเอียดของเมนปูระกาศเพื่อให้ผู้สอนเพิ่มประกาศให้กบัผู้ เรียนทราบขา่วสารการเรียน 

แผนการสอน (Syllabus) 

เมื่อเลอืกเมนแูผนการสอน จะแสดงรายละเอียดของโจทย์ ผลการตรวจ คะแนนลา่สดุ วนัท่ีเร่ิมท า วนัท่ีสิน้สดุ คะแนนการประเมิน
อยูใ่นรูปของความแรง ความชอบโปรแกรมอยูใ่นรูปของความรัก เวลาที่ใช้ในการท า ค าใบ้ก็คือข้อความฝากรักที่ได้กรอกไว้ในการ
ประเมิน ดงัรูปท่ี 42 

 

รูปท่ี 42 รายละเอียดของแผนการสอนของผู้ควบคมุชัน้เรียน 
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คะแนน (Score) 

เมื่อเลอืกเมน ูคะแนน จะแสดงคะแนนของผู้ เรียนที่ท าโจทย์แตล่ะคนวา่สง่ข้อใดบ้างและได้คะแนนในแตล่ะข้อเทา่ใดบ้าง ดงั รูปท่ี 
43 

 

รูปท่ี 43 คะแนนของผู้ เรียน 

ผู้สอนสามารถบนัทกึคะแนนของผู้ เรียนให้อยูใ่นรูปของไฟล์ Excel เพื่อน าไปใช้ภายนอกได้ โดย คลกิที่ Save as Excel จะได้ข้อมลู
เหมือนกบัท่ีเห็นบนหน้าจอ ดงัรูปท่ี 44 

 

รูปท่ี 44 การบนัทกึไฟล์ที่ต้องการในรูป Excel 

สถติ ิ(Statistics) 

เมื่อเลอืกเมนสูถิติจะแสดงโจทย์พร้อมแสดงสถิติของจ านวนครัง้ที่สง่ จ านวนโปรแกรมที่ถกูต้อง และเปอร์เซ็นต์ความถกูต้อง ดงั รูป
ที่ 45 

 

รูปท่ี 45 สถานะเมนสูถิต ิ
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ความคล้ายของโปรแกรม (Similarity) 

การตรวจความคล้ายของโปรแกรมเป็นการตรวจสอบวา่โปรแกรมของผู้ เรียนที่สง่เข้าระบบนัน้มีความเหมือนกบัมากน้อยเพียงใด 
ซึง่จะช่วยให้ผู้สอนทราบวา่ผู้ เรียนมีการลอกกนัหรือไม ่ซึง่ท าได้โดยคลกิที่ เมน ูความคล้ายของโปรแกรม ระบบจ ะแสดงโจทย์ที่
ต้องการตรวจดคูวามคล้ายดงัรูปท่ี 46 

 

รูปท่ี 46 โจทย์ที่ต้องการตรวจดคูวามคล้าย 

เมื่อคลกิปุ่ ม “ลยุ” ในโจทย์ที่ต้องการจะได้ผลการตรวจดงัรูปท่ี 47 

 

รูปท่ี 47 ผลการตรวจความคล้ายของโปรแกรม 

ระบบจะรายงานสถิติความคล้ายของโปรแกรมดงัรูปท่ี 48 



 
 

 

Programming Skill Development System 
22 

 

 

รูปท่ี 48  สถิติความคล้ายของโปรแกรม 

เมื่อคลกิดโูปรแกมที่เหมือนกนั ระบบจะแสดงดงัรูปท่ี 49 
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รูปท่ี 49 โปรแกรมที่คล้ายกนั 

การประเมินโจทย์ (Vote) 

เมื่อเลอืกเมนปูระเมิน จะแสดงโจทย์ที่ผู้ เรียนมีสทิธิที่จะท าโดยให้ผู้ เรียนประเมินโจทย์วา่มีความยากง่ายเพียงใด,  ความชอบโจทย์,  
เวลาที่ใช้ในการท าโจทย์ข้อนัน้ และข้อความฝากรัก  ดงัรูปท่ี 50 

 

รูปท่ี 50 สถานะของเมนปูระเมิน 

การเปลี่ยนรหสัผ่าน  

ผู้ใช้งานสามารถเปลีย่นรหสัผา่นได้ตลอดเวลา  ดงัรูปท่ี 3 แตจ่ะต้องใช้รหสัเดิมต้องให้ถกูต้องด้วย (ไมใ่ช่ skill)   
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คณะผู้พัฒนาเอกสาร   

1. รศ.ดร.พนัธุ์ปิติ   เป่ียมสง่า   มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ กรุงเทพฯ 

2. ดร.ชวลติ   ศรีสถาพรพฒัน์   มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ กรุงเทพฯ 

3. นายสนิชยั ไทยเจริญ   พนสันิคม   จ.ชลบรีุ 

4. นายวรปรัชญ์ ลาวณัย์วิไลวงศ์  นราสกิขาลยั   จ.นราธิวาส 

5. นายไพบลูย์  ปัทมวิภาต   เทพศิรินทร์  กรุงเทพฯ 

6. นายมาโนชญ์  แสงศิริ   พิจิตรพิทยาคม  จ.พิจิตร 

7. นางสาวสชีุรา  มีอาษา   นครนายกวิทยาคม  จ.นครนายก 

8. นายนิพนธ์ ศภุศรี    สสวท.   กรุงเทพฯ 

9. นางสาวจินดาพร หมวกหมื่นไวย  สสวท.   กรุงเทพฯ 

10. นางสาวทศันีย์  กรองทอง   สสวท.   กรุงเทพฯ 

11. นางสาวพรพิมล  ตัง้ชยัสนิ   สสวท.   กรุงเทพฯ 

12. นางสาวจีระพร  สงัขเวทยั   สสวท.   กรุงเทพฯ 
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