
หลักสูตรที่ 2 AI Coding and Microcontroller เพ่ือกาวสูเยาวชนดิจิทัลอัจฉริยะ 

 (สําหรับเยาวชน อายุ 10-14 ป) 
 

 

เปนกิจกรรมท่ีสนุกและมีคุณคาสําหรับนองๆ AI Coding and Microcontroller Camp เนนสราง
สํานึกวิศวกรรม และทักษะท่ีสําคัญในการเปนวิศวกรสรางสรรค Engineering Up skill for the Future คือ
คําตอบสําหรับสรางเยาวชนใหมีสํานึกทางวิศวกรรมแหงอนาคต (Engineering sense for the future) คายนี้
ไดรับออกแบบมาเพ่ือนองๆมัธยมตน อายุ 10-14 ป ท่ีจะเติบโตไปในโลกท่ีมีเทคโนโลยีสมัยใหม โดยมุงเนนการ
พัฒนาทักษะแหงอนาคตผานการเรียนรูดิจิทัลอิเล็กทรอนิกสและการเขียนโคดควบคุมไมโครคอนโทรเลอร ซ่ึงเปน
กลไกของเครื่องมือ เครื่องจักรกล หุนยนตอัตโนมัติ ท่ีไดรับความนิยมในวงการวิศวกรรมและเทคโนโลยีท่ัวโลก 

วัตถุประสงค 

จุดประกายความสนใจในฟสิกสและคณิตศาสตร นองๆจะไดเรียนรูหลักการพ้ืนฐานของฟสิกส (เชน ไฟฟา
และวงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน) และคณิตศาสตร (เชน ตรรกะและการคํานวณ) ผานการลงมือทําจริง ไมใชแค
ทฤษฎีในตํารา การสรางโครงงานดวยไมโครคอนโทรลเลอร จะชวยใหนอง ๆ เขาใจวา วิชาเหลานี้สนุกและนําไปใช
ไดจริงในชีวิตประจําวันอยางไร 



พัฒนาทักษะวิศวกรตั้งแตเด็ก เนนการฝกทักษะการแกปญหา การคิดอยางเปนระบบ และการออกแบบ 
ซ่ึงเปนหัวใจของการเปนวิศวกร  นองๆ จะไดสรางโครงงานของตัวเองดวยหลักการดิจิทัล เชน การเขียนโคด
ควบคุมอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ใหทํางานเปนระบบอัจฉริยะ การควบคุมอัตโนมัติ หรือเซ็นเซอรตรวจจับ
สิ่งแวดลอมดวยตัวแปรทางฟสิกส ซ่ึงชวยปลูกฝงความม่ันใจและความคิดสรางสรรค 

เรียนรูเทคโนโลยีท่ีใชในโลกอนาคต ไมโครคอนโทรลเลอรยอดนิยม เชน Arduino, ESP32 ฯลฯ เปน
เครื่องมือท่ีวิศวกรและนักพัฒนาท่ัวโลกใชในการสรางนวัตกรรม เชน หุนยนต อุปกรณ IoT และระบบอัตโนมัติ 
การท่ีนองไดเริ่มตนเรียนรูตั้งแตตอนนี้ จะเปนการปูพ้ืนฐานท่ีแข็งแกรงสําหรับอนาคตในยุคดิจิทัล 

 เนนการลงมือทําจริงเพ่ือการเรียนรูท่ีลึกซ้ึง ตลอด 12 ชั่วโมงของคาย นองๆ จะไดลงมือปฏิบัติจริงทุก
ข้ันตอน ตั้งแตประกอบวงจรบนแผนเบรดบอรด เขียนโคด ไปจนถึงทดสอบโครงงานของตัวเอง โดยคายเตรียม
อุปกรณใหแลว วิธีนี้ชวยใหนองซึมซับความรูไดดีกวาการเรียนแบบนั่งฟงเฉย นองจะสนุก และท่ึงกับผลงาน
นวัตกรรมสรางสรรคจากจินตนาการของตัวเอง 

สรางทักษะการทํางานเปนทีมและความรับผิดชอบ กิจกรรมในคายออกแบบใหนองไดมีสังคมรวมกัน 
แลกเปลี่ยนไอเดีย และชวยเหลือกันแกปญหา ซ่ึงจะชวยพัฒนาทักษะการสื่อสารและความรับผิดชอบ อันเปน
คุณสมบัติสําคัญในชีวิตจริง 

โอกาสพิเศษในชวงเวลาสั้นๆ ดวยระยะเวลาเพียง 12 ชั่วโมง กิจกรรมนี้เหมาะสําหรับนองๆ ท่ีตองการได
เรียนรูและประยุกตวิชาการท่ีเรียนมาจากโรงเรียน ท้ังทางดานวิทยาศาสตร โดยเฉพาะ ฟสิกส และคณิตศาสตร ใช
เวลาวางใหเกิดประโยชน โดยไมตองใชเวลายาวนานเกินไป นองจะไดท้ังความรูและความประทับใจกลับบานอยาง
แนนอน 

เตรียมพรอมสูโลกแหง STEM วิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร (STEM) เปนรากฐาน
ของอาชีพท่ีเติบโตเร็วท่ีสุดในศตวรรษท่ี 21 คายนี้จะชวยจุดประกายใหนองเห็นคุณคาของ STEM และอาจเปน
กาวแรกสูการเปนนักประดิษฐหรือวิศวกรในอนาคต หรือไมวาจะประกอบอาชีพใด ก็คงจะหลีกหนีจากระบบอัฉริ
ยะ และ เอไอไปไมได 

กิจกรรมนี้จีงไมใชแคกิจกรรมธรรมดา แตเปนประสบการณท่ีนองๆ จะไดคนพบศักยภาพของตัวเองผาน

การสรางสรรคและการเรียนรูท่ีสนุกสนาน เราเชื่อวาทุกนาทีท่ีเด็กใชในคายนี้ จะเปนการลงทุนท่ีคุมคาสําหรับ

อนาคตของพวกเขา มารวมเปนสวนหนึ่งของการเดินทางสูการเปน เยาวชนอัฉริยะรุนใหม (Smart citizen) ไป

ดวยกัน 

 

ระดับผูเรียน 

เปนหลักสูตรเสริมความรูใหนองนักเรียนอายุ 10-14  ป  ใชเครื่องคอมพิวเตอร ท่ีเชื่อมตออินเทอรเน็ตโดย

ใชโปรแกรมซิมูเลเตอร และชุดไมโครคอนโทรลเลอรจริง และ Electronics Kits+Sensor ท่ีทางโครงการจัดเตรียม

ไว เรียนรูและสรางสรรค นวัตกรรมแหงอนาคต 



 หมายเหตุ : ไมโครคอนโทรเลอรท่ีเลือกใช Arduino หรือ ESP32 

 

จํานวนรับ 

   40 คน 

 

ระยะเวลาการจัดกิจกรรม 

12 ชั่วโมง (วันท่ี 3-4 ตุลาคม 2568 เวลา 9.00-16.00 น.)  

 
อุปกรณท่ีใช 

     ชุดไมโครคอนโทรลเลอร พรอมอุปกรณอิเล็กทรอนิกส เซนเซอรพ้ืนฐานท่ีใชในการฝกอบรม ท่ีทางคณะ

ผูดําเนินการเตรียมจัดหามาใหใชในการเรียนรูและทําโครงงานคนละหนึ่งชุด พรอมสายตอเชื่อม และเซนเซอร 

อินพุต เอาทพุต ท้ังดิจิทัลและอานาล็อก ตัวตานทาน LED, RGB LED, Switch, Analog Potentiometer สายตอ

วงจร และอ่ืนๆท่ีจําเปน ฯลฯ สําหรับการทําโครงงานนําเสนอชวงสุดทายจะมีอุปกรณเฉพาะ เชน มอเตอร        

เซอรโวมอเตอร ฯลฯ ท่ีจําเปนเฉพาะเพ่ิมเติมให 

 

คอมพิวเตอรและโปรแกรมท่ีใช 

 ใชคอมพิวเตอร หนึ่งคนตอหนึ่งชุด ท่ีเชื่อมตอกับอุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร พรอมเชื่อมตอเครือขายใน

การเรียนได แตการปฏิบัติ หรือการโคดบนคอมพิวเตอรผาน IDE 

 
วิทยากรผูดําเนินการ 

ทีมงาน 

 1. รองศาสตราจารย ยืน ภูวรวรรณ  ผูทรงคุณวุฒิ คณะวิศวกรรมศาสตร ขาราชการเกษียณ อดีตอาจารย 

ผูเชี่ยวชาญทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีประสบการณงาน พัฒนาเด็กและเยาวชน และเปนท่ีปรึกษา คิวบิกครี

เอทีฟ เปนวิทยากรหลักตลอดหลักสูตร 

 2. ทีมงานจากบริษัท คิวบิกครีเอทีฟ จํากัด ท่ีมีความชํานาญดานการจัดกิจกรรมคายสําหรับเยาวชน

ประมาณ 3  คน โดยในนี้ 1 คน  เปนวิทยากรท่ีข้ึนนําแทนวิทยากรหลักได 

  ทีมวิทยากรในภาคปฏิบัติจากคิวบิกครีเอทีฟจะชวยในการดูแลใหนองนักเรียนติดตามและเรียนรูอยาง

ท่ัวถึง ทีมงานจะเตรียมพรอม ท้ังเครื่องมือ และอุปกรณ อยางเพียงพอ ใหนองนักเรียนไดใชทดลอง 

 

 

 



คาลงทะเบียน 

 จํานวน 3,000 บาท 

 เปนคาอาหาร สถานท่ี เครื่องคอมพิวเตอร คาดําเนินการวิทยากร และคาใชจายในการจัดหาอุปกรณ

ไมโครคอนโทรลเลอร และเตรียมชุดอุปกรณฝก ท้ังโครงการ 

 
กําหนดการ 

วันท่ี 3 ตุลาคม 2568 

เวลา รายการ 

08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียน 

09.00 - 09.10 น. กิจกรรมเตรียมความพรอม 

09.10 - 10.30 น. ความคิดสรางสรรค กับ การศึกษาวิศวกรรม การสรางนวัตกรรม โครงงานจาก

ไมโครคอนโทรลเลอร การติดตั้ง IDE และทดลองใชซิมูเลเตอร     

10.30 - 10.45 น. พักรับประทานอาหารวาง 

10.45 - 12.00 น. การโคดดิ้ง ผาน แพลตฟอรมอะดูอิโน และการ ตอวงจรอิเล็กทรอนิกสบนเบรด

บอรด รูจักอุปกรณพ้ืนฐาน ตางๆ การเขียนโคดควบคุมวงจรอิเล็กทรอนิกส

พ้ืนฐาน อินพุต เอาทพุต ท้ังแบบอนาล็อก และดิจิทัล (LED, RGB-LED, Switch, 

Sensor แบบตางๆ 

12.00 - 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 - 14.30 น. โคดดิ้งดวยไมโครคอนโทรลเลอร เชื่อมตอวงจรไฟฟา อิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 

ดิจิทัลลอจิก เกทพ้ืนฐาน และ การโคดสั่งทํางานแบบลําดับผานโคดดิ้งแบบ If, 

Loop, Condition, Function etc 

14.30 - 14.45 น. พักรับประทานอาหารวาง 

14.45 - 16.00 น. สนุกกับวงจรดิจิทัล หลักตรรกศาสตร คณิตศาสตรบูลลีนอยางงาย 

วงจรถอดรหัส และ ตัวเลขฐานสอง การควบคุมอัตโนมัติ 

 
วันท่ี 4 ตุลาคม 2568 

เวลา รายการ 

08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียน 

09.00 - 10.30 น. Generative Engineering Project การเชื่อมตอแบบอนาล็อกและดิจิทัล การ

โคดสั่งพอรตแบบตางๆ เพ่ือสรางสรรคนวัตกรรม หลักการเอไอ และ Machine 



เวลา รายการ 

Learning พรอมการประยุกต เชน การจดจําใบหนา การใชภาษามือ การ

แยกแยะ คลาส จากเอไอ ดวยหลักการ Machine learning 

10.30 - 10.40 น. พักรับประทานอาหารวาง 

10.40 - 12.00 น. สนุกกับโครงงานท่ีใช เอไอ ในการควบคุม การใชภาษาธรรมชาติ NLP ควบคุม

ติดตอสั่งงาน การควบคุมมอเตอร เซอรโว เพ่ือเรียนรูหลักการพ้ืนฐานของ

หุนยนต 

12.00 - 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 - 14.30 น. นองๆสรางสรรคโครงงานนวัตกรรม จากความรูและสิ่งท่ีไดทดลองทํามา การ

เขียนโคดสั่งงาน การประกอบชุดโครงงาน 

14.30 - 14.40 น. พักรับประทานอาหารวาง 

14.40 - 16.00 น. จากความคิด จินตนาการ สูการสรางโครงงานนวัตกรรม 

การเปดแนวคิดการสรางผลงานทางดิจิทัล 

 

สถานท่ี 

  สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร บางเขน 
 
 

ติดตอ 

 ฝายฝกอบรมและสื่ออิเล็กทรอนิกส สํานักบริการคอมพิวตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

โทรศัพท : 0-2562-0951-6 ตอ 622597  อีเมล : tam@ku.ac.th 

เว็บไซต สมัครออนไลน 

 

 

youthcamp.ku.ac.th https://kasets.art/TMFXMK  
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