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กําหนดการ กิจกรรมนําเสนอผลงาน โครงการ “ผูกลาทา AI” 
แลกเปลี่ยนประสบการณและสรางแรงบันดาลใจในการใช AI ดานการเรียนการสอน การวิจัย และการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน 

วันอังคารท่ี 20 พฤษภาคม 2568 เวลา 13.00 – 16.30 น.  
ณ หอง 510 ชั้น 5 อาคารสํานักบริการคอมพิวเตอร 

 
Session 1: การประยุกตใช AI ดานการเรียนการสอน (ผูนําเสนอ 3 คน รวม 30 นาที) 
1.1 AI เพ่ือชวยเหลือผูสอน/บุคลากรทางการศึกษา 

กลุมนี้จะเนนท่ีการใช AI เปนเครื่องมือในการชวยเหลืองานของผูสอนและบุคลากรทางการศึกษา เชน การเตรียมเนื้อหา 
การพัฒนาสื่อการสอน หรือการชวยในกระบวนการทํางานวิจัย/พัฒนา 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
ผศ.วัชรพล พิมพเสริฐ 
คณะวิทยาศาสตร, ภาควิชาคณิตศาสตร 

สราง Custom GPT ท่ีฝกฝนดวยเนื้อหาวิชาพีชคณิต
เชิงเสน เพ่ือใชชวยสรางโจทยการบาน/Quiz และราง
โครงสรางเนื้อหาการสอน 

13.20 – 13.30 น. 

1.2 AI เพ่ือสนับสนุนนักเรียน/นิสิต 
กลุมนี้จะเนนท่ีการพัฒนาหรือการใช AI โดยมีผูใชงานหลักคือนักเรียนและนิสิต เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู การเขาถึงขอมูล 

หรือการฝกฝนทักษะ 
ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 

รศ.นพ.อดิศักดิ์ นารถธนะรุง 
คณะแพทยศาสตร, ภาควิชาออรโธปดิกส 

ใช ChatGPT สราง "ผูปวยจําลอง (Virtual 
patients)" ในรูปแบบ ChatBot เพ่ือใหนิสิตแพทย
ฝกซักประวัติและ Clinical Diagnosis Reasoning 

13.30 – 13.40 น. 

นายเสกสรรค วิลัยลักษณ 
คณะศึกษาศาสตรและพัฒนศาสตร, โรงเรียน
สาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขต
กําแพงแสน ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 

ใช ChatGPT, Gemini และ Line API สราง AI 
Chatbot ชื่อ "AI Educators" สําหรับนักเรียนใช
คนหาขอมูลและเนื้อหาในรายวิชาการออกแบบ
เทคโนโลยี ม.4 

13.40 – 13.50 น. 
 

Session 2: การประยุกตใช AI ดานการวิจัย (ผูนําเสนอ 1 คน รวม 10 นาที) 
กลุมนี้จะเนน การนํา AI มาใชในการจัดการ เผยแพร หรือสรางเครื่องมือเพ่ือใหผูอ่ืนเขาถึงขอมูลและองคความรูท่ีไดจาก

การวิจัยไดสะดวกยิ่งข้ึน และการนํา AI มาใชเปนผูชวยในข้ันตอนตางๆ ของการดําเนินงานวิจัย ตั้งแตการวางแผน การเขียน 
หรือการจัดการขอมูล 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
 ผศ.ศิรเดช สุริต 
คณะสถาปตยกรรมศาสตร, 
ภาควิชานวัตกรรมอาคาร 

การพัฒนา AI Agent เฉพาะทาง (Fine-tuned Model) โดยใช
ฐานขอมูลงานวิจัยของคณะฯ และเชื่อมตอกับแพลตฟอรมสื่อสาร
สาธารณะ (Facebook Messenger) เพ่ือเผยแพรองคความรู 

13.50 – 14.00 น. 

 

 

 

 

Session 3: การประยุกตใช AI ดานการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน (ผูนําเสนอ 15 คน รวม 150 นาที) 
3.1 AI เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและลดภาระงาน 

กลุมนี้จะเนนการนํา AI มาชวยใหการทํางานรวดเร็วข้ึน ลดข้ันตอนการทํางานซํ้าๆ และชวยแบงเบาภาระงานของบุคลากร 
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ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
กลุมท่ี 1 
นายสันติ ปานเอม 
คณะเศรษฐศาสตร, สํานักงานเลขานุการ 

การพัฒนา AI Chatbot ผาน LINE เพ่ือตอบคําถามเฉพาะ
ทางของคณะฯ จากไฟลเอกสาร ซ่ึงชวยลดภาระงาน
เจาหนาท่ีในการตอบคําถามซํ้าๆ 

14.00 – 14.10 น. 

 

นางสาวเบญจมาศ แสนหลวง 
สํานักหอสมุด, ฝายสารสนเทศ 

การสราง Custom GPTs เพ่ือชวยวิเคราะหหมวดหมู
ทรัพยากรและชวยเขียนเนื้อหาโพสตลงโซเชียลมีเดีย ซ่ึงเปน
การใช AI ชวยงานเฉพาะทางเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและ
ประหยัดเวลา 

14.10 – 14.20 น. 

นางนภาลัย วิลัยลักษณ 
คณะศึกษาศาสตรและพัฒนศาสตร, 
โรงเรียนสาธิตแหง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขต
กําแพงแสน ศูนยวิจัยและพัฒนา
การศึกษา 

การสราง Custom GPT สําหรับงานทะเบียนและ
ประมวลผลเพ่ือตอบคําถามนักเรียน ผูปกครอง และ
อาจารย ซ่ึงชวยลดข้ันตอนการสอบถามและใหบริการขอมูล
ไดตลอดเวลา 

14.20 – 14.30 น. 

นางสาวทิพยรัตน อิศรางกูร ณ อยุธยา 
สํานักบริหารการศึกษา, ฝายรับสมัคร
และพัฒนาการรับเขาศึกษา 

การสราง Custom GPT เพ่ือตอบคําถามเก่ียวกับการรับเขา
ศึกษาตอท่ี มก. ซ่ึงชวยลดภาระงานและเพ่ิมความรวดเร็วใน
การใหขอมูลแกผูสนใจ 

14.30 – 14.40 น. 

 

กลุมท่ี 2 
นายวราชัย ถาวรานนท 
คณะพยาบาลศาสตร, สํานักงาน
เลขานุการ 

การพัฒนาระบบเบิกจายวัสดุออนไลนตนแบบ ซ่ึงเปนการ
นํา AI มาชวยสรางระบบอัตโนมัติ ลดข้ันตอนกาดําเนินงาน 

14.40 – 14.50 น. 

นายชาญณรงค เผือกพูลผล 
สํานักหอสมุด, ฝายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การใช AI ชวยในการพัฒนาโปรแกรมและระบบงาน
สารสนเทศตางๆ ตั้งแตการสรางโคด ตรวจสอบ แกไข
ขอผิดพลาด และสรางเอกสารประกอบ ซ่ึงชวยเพ่ิมความ
รวดเร็วและลดขอผิดพลาดในกระบวนการพัฒนา 

14.50 – 15.00 น. 

นางสาวนิษฐนัญญ เทพสุข 
สํานักงานมหาวิทยาลัย, กองบริหาร
ยุทธศาสตร 

การใช AI ชวยออกแบบโครงสรางและสรางโคดสําหรับ
พัฒนาเว็บไซต ซ่ึงชวยใหการสรางเว็บไซตทําไดรวดเร็วข้ึน 
โดยเฉพาะสําหรับผูท่ีอาจไมมีความเชี่ยวชาญโดยตรง 

15.00 – 15.10 น. 

 

 
 
 
 
 
 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
กลุมท่ี 3 
นางสาววิลาวรรณ ชูแกว 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

การนําทีมขับเคลื่อน AI และการสราง AI Assistant สําหรับ
ตอบคําถามผลิตภัณฑ/บริการวิชาการ ซ่ึงชวยลดภาระการ
ตอบคําถามซํ้าๆ และการใช AI ชวยในการวิเคราะหและ
สรางเนื้อหาเพ่ือสนับสนุนงาน 

15.10 – 15.50 น. 

น.ส.สุมลรัตน เลิศกิจเจริญผล การสราง Chatbot เฉพาะทางสําหรับใหขอมูลการรับเขา
ศึกษา ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีมีคําถามซํ้าๆ จํานวนมาก ชวย
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ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

อํานวยความสะดวกใหนักเรียน/ผูสนใจ และอาจชวยลด
ภาระงานเจาหนาท่ี 

นางสาวกรบงกช บูรณเจริญ 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

การบูรณาการ AI และเครื่องมือดิจิทัลตางๆ (API) เพ่ือสราง
ระบบสนับสนุนการใหบริการในหองปฏิบัติการไดอยางครบ
วงจร ชวยลดเวลาและสรางสรรคสื่อ 

นายบัณฑิต ตากมัจฉา 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

การใช AI สรางระบบชวยเหลืออัตโนมัติ (Helpdesk 
Chatbot) สําหรับแกปญหา IT พ้ืนฐานในองคกร เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการทํางานของทีม Support 

3.2 AI เพ่ือยกระดับคุณภาพงานและบริการ 
กลุมนี้จะเนนการนํา AI มาชวยเพ่ิมคุณภาพของผลลัพธงาน สรางสรรคประสบการณท่ีดีข้ึนใหกับผูใชงาน หรือพัฒนาระบบ

บริการใหมีประสิทธิภาพและเขาถึงงายข้ึน 
ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 

นาย ยุทธ สุวรรณเดช 
สํานักงานวิทยาเขต
กําแพงแสน, สํานักงานบริหาร
จัดการทรัพยากรการเรียนรู 

การพัฒนาระบบหองสมุดดิจิทัล "Library for All" โดยใช AI ชวย
กําหนดฟเจอร พัฒนา Chatbot และวิเคราะหขอมูล ซ่ึงสงผลใหได
ระบบยืมทรัพยากรระหวางหองสมุดท่ีใชงานไดจริง เชื่อมโยงหลาย
วิทยาเขต และไดรับการยอมรับในระดับวิชาการ 

15.50 – 16.00 น. 

 

นางสาวธนิยา นันตสุคนธ 
สํานักหอสมุด, หอจดหมาย
เหต ุ

การสราง AI Voice และ AI Video Guide สําหรับนําชมนิทรรศการใน
หอประวัติ มก. ซ่ึงเปนการนํา AI มาสราง "ผูชวยวิทยากรนําชม" เพ่ือ
แกปญหาบุคลากรไมเพียงพอและสรางประสบการณใหมในการเขาชม 

16.00 – 16.10 น. 
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3.3 AI เพ่ือสรางสรรคส่ิงใหม/นวัตกรรม 
กลุมนี้จะเนนการนํา AI มาใชในการสรางสรรคผลงานรูปแบบใหมๆ ท่ีอาจทําไดยากดวยวิธีการแบบเดิม หรือเปนการสราง

นวัตกรรมในการนําเสนอและสื่อสาร 
 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
นายอติรัตน วิชิตสงคราม 
สํานักบริการคอมพิวเตอร, 
ฝายฝกอบรมและสื่อ
อิเล็กทรอนิกส 

สราง 3D Animation สไตล Pixar สําหรับประชาสัมพันธ ซ่ึงเปนการ
ขยายขีดความสามารถในการผลิตสื่อ Animation คุณภาพสูง 

16.10 – 16.20 น. 

นายคม ธรรมรัตน 
สํานักงานมหาวิทยาลัย,  
กองบริหารยุทธศาสตร 

สราง Animation ประชาสัมพันธระบบ KU MIS/EIS ซ่ึงเปนการ
ทดลองและนํา AI มาสรางสื่อในรูปแบบใหม 

16.20 – 16.30 น. 

หมายเหตุ… กําหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
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