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กําหนดการ กิจกรรมนําเสนอผลงาน โครงการ “ผูกลาทา AI” 
แลกเปลี่ยนประสบการณและสรางแรงบันดาลใจในการใช AI ดานการเรียนการสอน การวิจัย และการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน 

วันอังคารท่ี 20 พฤษภาคม 2568 เวลา 13.00 – 16.30 น.  
ณ หอง 510 ชั้น 5 อาคารสํานักบริการคอมพิวเตอร 

 
Session 1: การประยุกตใช AI ดานการเรียนการสอน (ผูนําเสนอ 3 คน รวม 30 นาที) 
1.1 AI เพ่ือชวยเหลือผูสอน/บุคลากรทางการศึกษา 

กลุมนี้จะเนนท่ีการใช AI เปนเครื่องมือในการชวยเหลืองานของผูสอนและบุคลากรทางการศึกษา เชน การเตรียมเนื้อหา 
การพัฒนาสื่อการสอน หรือการชวยในกระบวนการทํางานวิจัย/พัฒนา 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
ผศ.วัชรพล พิมพเสริฐ 
คณะวิทยาศาสตร, ภาควิชาคณิตศาสตร 

สราง Custom GPT ท่ีฝกฝนดวยเนื้อหาวิชาพีชคณิต
เชิงเสน เพ่ือใชชวยสรางโจทยการบาน/Quiz และราง
โครงสรางเนื้อหาการสอน 

13.20 – 13.30 น. 

1.2 AI เพ่ือสนับสนุนนักเรียน/นิสิต 
กลุมนี้จะเนนท่ีการพัฒนาหรือการใช AI โดยมีผูใชงานหลักคือนักเรียนและนิสิต เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู การเขาถึงขอมูล 

หรือการฝกฝนทักษะ 
ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 

รศ.นพ.อดิศักดิ์ นารถธนะรุง 
คณะแพทยศาสตร, ภาควิชาออรโธปดิกส 

ใช ChatGPT สราง "ผูปวยจําลอง (Virtual 
patients)" ในรูปแบบ ChatBot เพ่ือใหนิสิตแพทย
ฝกซักประวัติและ Clinical Diagnosis Reasoning 

13.30 – 13.40 น. 

นายเสกสรรค วิลัยลักษณ 
คณะศึกษาศาสตรและพัฒนศาสตร, โรงเรียน
สาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขต
กําแพงแสน ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 

ใช ChatGPT, Gemini และ Line API สราง AI 
Chatbot ชื่อ "AI Educators" สําหรับนักเรียนใช
คนหาขอมูลและเนื้อหาในรายวิชาการออกแบบ
เทคโนโลยี ม.4 

13.40 – 13.50 น. 
 

Session 2: การประยุกตใช AI ดานการวิจัย (ผูนําเสนอ 1 คน รวม 10 นาที) 
กลุมนี้จะเนน การนํา AI มาใชในการจัดการ เผยแพร หรือสรางเครื่องมือเพ่ือใหผูอ่ืนเขาถึงขอมูลและองคความรูท่ีไดจาก

การวิจัยไดสะดวกยิ่งข้ึน และการนํา AI มาใชเปนผูชวยในข้ันตอนตางๆ ของการดําเนินงานวิจัย ตั้งแตการวางแผน การเขียน 
หรือการจัดการขอมูล 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
 ผศ.ศิรเดช สุริต 
คณะสถาปตยกรรมศาสตร, 
ภาควิชานวัตกรรมอาคาร 

การพัฒนา AI Agent เฉพาะทาง (Fine-tuned Model) โดยใช
ฐานขอมูลงานวิจัยของคณะฯ และเชื่อมตอกับแพลตฟอรมสื่อสาร
สาธารณะ (Facebook Messenger) เพ่ือเผยแพรองคความรู 

13.50 – 14.00 น. 

 

 

 

 

Session 3: การประยุกตใช AI ดานการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน (ผูนําเสนอ 15 คน รวม 150 นาที) 
3.1 AI เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและลดภาระงาน 

กลุมนี้จะเนนการนํา AI มาชวยใหการทํางานรวดเร็วข้ึน ลดข้ันตอนการทํางานซํ้าๆ และชวยแบงเบาภาระงานของบุคลากร 
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ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
กลุมท่ี 1 
นายสันติ ปานเอม 
คณะเศรษฐศาสตร, สํานักงานเลขานุการ 

การพัฒนา AI Chatbot ผาน LINE เพ่ือตอบคําถามเฉพาะ
ทางของคณะฯ จากไฟลเอกสาร ซ่ึงชวยลดภาระงาน
เจาหนาท่ีในการตอบคําถามซํ้าๆ 

14.00 – 14.10 น. 

 

นางสาวเบญจมาศ แสนหลวง 
สํานักหอสมุด, ฝายสารสนเทศ 

การสราง Custom GPTs เพ่ือชวยวิเคราะหหมวดหมู
ทรัพยากรและชวยเขียนเนื้อหาโพสตลงโซเชียลมีเดีย ซ่ึงเปน
การใช AI ชวยงานเฉพาะทางเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและ
ประหยัดเวลา 

14.10 – 14.20 น. 

นางนภาลัย วิลัยลักษณ 
คณะศึกษาศาสตรและพัฒนศาสตร, 
โรงเรียนสาธิตแหง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขต
กําแพงแสน ศูนยวิจัยและพัฒนา
การศึกษา 

การสราง Custom GPT สําหรับงานทะเบียนและ
ประมวลผลเพ่ือตอบคําถามนักเรียน ผูปกครอง และ
อาจารย ซ่ึงชวยลดข้ันตอนการสอบถามและใหบริการขอมูล
ไดตลอดเวลา 

14.20 – 14.30 น. 

นางสาวทิพยรัตน อิศรางกูร ณ อยุธยา 
สํานักบริหารการศึกษา, ฝายรับสมัคร
และพัฒนาการรับเขาศึกษา 

การสราง Custom GPT เพ่ือตอบคําถามเก่ียวกับการรับเขา
ศึกษาตอท่ี มก. ซ่ึงชวยลดภาระงานและเพ่ิมความรวดเร็วใน
การใหขอมูลแกผูสนใจ 

14.30 – 14.40 น. 

 

กลุมท่ี 2 
นายวราชัย ถาวรานนท 
คณะพยาบาลศาสตร, สํานักงาน
เลขานุการ 

การพัฒนาระบบเบิกจายวัสดุออนไลนตนแบบ ซ่ึงเปนการ
นํา AI มาชวยสรางระบบอัตโนมัติ ลดข้ันตอนกาดําเนินงาน 

14.40 – 14.50 น. 

นายชาญณรงค เผือกพูลผล 
สํานักหอสมุด, ฝายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การใช AI ชวยในการพัฒนาโปรแกรมและระบบงาน
สารสนเทศตางๆ ตั้งแตการสรางโคด ตรวจสอบ แกไข
ขอผิดพลาด และสรางเอกสารประกอบ ซ่ึงชวยเพ่ิมความ
รวดเร็วและลดขอผิดพลาดในกระบวนการพัฒนา 

14.50 – 15.00 น. 

นางสาวนิษฐนัญญ เทพสุข 
สํานักงานมหาวิทยาลัย, กองบริหาร
ยุทธศาสตร 

การใช AI ชวยออกแบบโครงสรางและสรางโคดสําหรับ
พัฒนาเว็บไซต ซ่ึงชวยใหการสรางเว็บไซตทําไดรวดเร็วข้ึน 
โดยเฉพาะสําหรับผูท่ีอาจไมมีความเชี่ยวชาญโดยตรง 

15.00 – 15.10 น. 

 

 
 
 
 
 
 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
กลุมท่ี 3 
นางสาววิลาวรรณ ชูแกว 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

การนําทีมขับเคลื่อน AI และการสราง AI Assistant สําหรับ
ตอบคําถามผลิตภัณฑ/บริการวิชาการ ซ่ึงชวยลดภาระการ
ตอบคําถามซํ้าๆ และการใช AI ชวยในการวิเคราะหและ
สรางเนื้อหาเพ่ือสนับสนุนงาน 

15.10 – 15.50 น. 

น.ส.สุมลรัตน เลิศกิจเจริญผล การสราง Chatbot เฉพาะทางสําหรับใหขอมูลการรับเขา
ศึกษา ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีมีคําถามซํ้าๆ จํานวนมาก ชวย
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ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

อํานวยความสะดวกใหนักเรียน/ผูสนใจ และอาจชวยลด
ภาระงานเจาหนาท่ี 

นางสาวกรบงกช บูรณเจริญ 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

การบูรณาการ AI และเครื่องมือดิจิทัลตางๆ (API) เพ่ือสราง
ระบบสนับสนุนการใหบริการในหองปฏิบัติการไดอยางครบ
วงจร ชวยลดเวลาและสรางสรรคสื่อ 

นายบัณฑิต ตากมัจฉา 
คณะวิทยาศาสตร ศรีราชา, สํานักงาน
เลขานุการ 

การใช AI สรางระบบชวยเหลืออัตโนมัติ (Helpdesk 
Chatbot) สําหรับแกปญหา IT พ้ืนฐานในองคกร เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการทํางานของทีม Support 

3.2 AI เพ่ือยกระดับคุณภาพงานและบริการ 
กลุมนี้จะเนนการนํา AI มาชวยเพ่ิมคุณภาพของผลลัพธงาน สรางสรรคประสบการณท่ีดีข้ึนใหกับผูใชงาน หรือพัฒนาระบบ

บริการใหมีประสิทธิภาพและเขาถึงงายข้ึน 
ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 

นาย ยุทธ สุวรรณเดช 
สํานักงานวิทยาเขต
กําแพงแสน, สํานักงานบริหาร
จัดการทรัพยากรการเรียนรู 

การพัฒนาระบบหองสมุดดิจิทัล "Library for All" โดยใช AI ชวย
กําหนดฟเจอร พัฒนา Chatbot และวิเคราะหขอมูล ซ่ึงสงผลใหได
ระบบยืมทรัพยากรระหวางหองสมุดท่ีใชงานไดจริง เชื่อมโยงหลาย
วิทยาเขต และไดรับการยอมรับในระดับวิชาการ 

15.50 – 16.00 น. 

 

นางสาวธนิยา นันตสุคนธ 
สํานักหอสมุด, หอจดหมาย
เหต ุ

การสราง AI Voice และ AI Video Guide สําหรับนําชมนิทรรศการใน
หอประวัติ มก. ซ่ึงเปนการนํา AI มาสราง "ผูชวยวิทยากรนําชม" เพ่ือ
แกปญหาบุคลากรไมเพียงพอและสรางประสบการณใหมในการเขาชม 

16.00 – 16.10 น. 
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3.3 AI เพ่ือสรางสรรคส่ิงใหม/นวัตกรรม 
กลุมนี้จะเนนการนํา AI มาใชในการสรางสรรคผลงานรูปแบบใหมๆ ท่ีอาจทําไดยากดวยวิธีการแบบเดิม หรือเปนการสราง

นวัตกรรมในการนําเสนอและสื่อสาร 
 

ผูท่ีไดรับรางวัล ผลงาน เวลานําเสนอ 
นายอติรัตน วิชิตสงคราม 
สํานักบริการคอมพิวเตอร, 
ฝายฝกอบรมและสื่อ
อิเล็กทรอนิกส 

สราง 3D Animation สไตล Pixar สําหรับประชาสัมพันธ ซ่ึงเปนการ
ขยายขีดความสามารถในการผลิตสื่อ Animation คุณภาพสูง 

16.10 – 16.20 น. 

นายคม ธรรมรัตน 
สํานักงานมหาวิทยาลัย,  
กองบริหารยุทธศาสตร 

สราง Animation ประชาสัมพันธระบบ KU MIS/EIS ซ่ึงเปนการ
ทดลองและนํา AI มาสรางสื่อในรูปแบบใหม 

16.20 – 16.30 น. 

หมายเหตุ… กําหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
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