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Digital KU 
 

 
หัวข้อการประกวด 

 “สื่อประชาสัมพันธ์ Digital KU”  

วัตถุประสงค์ 
       เพื่อให้นิสิต มก. ที่สนใจการสร้างสื่อประชาสัมพันธ์ได้มีเวที

การสร้างสื่อประชาสัมพันธ์สร้างสรรค์ โดยเน้นทักษะกระบวนการ

สร้างสื่ออย่างสร้างสรรค์ ให้สื่อ และข่าวสาร ข้อมูลความรู้ที่

ถูกต้อง ให้นิสิต มก. ได้เข้าใจถึงการน าเทคโนโลยีและข้อมูล

สารสนเทศมาประยุกต์ ใช้  ทั้ งในการปฏิบัติ งานและการใช้

ชี วิตประจ าวัน  ให้ นิสิตสามารถน าความรู้ทางด้านไอที  มา

สร้างสรรค์ผลงานที่เป็นประโยชน์ทั้งต่อตัวเอง มหาวิทยาลัย และ

สังคม ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ท าให้เกิดนวัตกรรม

ทางด้านไอที จากแนวคิดของคนรุ่นใหม่ และช่วยกระตุ้นให้เกิด

การตื่นตัวในเรื่องพัฒนาการสื่อใหม่ สื่อสังคม โดยเป็นต้นแบบใน

การสร้างสรรค์สังคมต่อไป 

รูปแบบสื่อสังคมท่ีสร้างสรรค์ท่ีส่งเข้าการประกวด 

 ผลงานที่ส่งต้องมีเน้ือหา เรื่องราว ที่มีสาระ สื่อให้เห็นถึงการ
ด าเนินงานของส านักบริการคอมพิวเตอร์ ที่ได้น าเทคโนโลยี
สารสนเทศและเครือข่ายที่มีประสิทธิภาพของมหาวิทยาลัย มา
สร้างนวัตกรรมการบริการยุคใหม่เพื่อสนับสนุนและตอบสนอง
ความต้องการ ด้าน การบริหาร การปฏิบัติงาน การเรียนการ

สอน และการวิจัย เพื่อน าพามหาวิทยาลัยไปสู่มหาวิทยาลัย
ดิจิทัล  

 ผลงานที่ส่งเข้าประกวด รูปภาพ ข้อความ เสียง วิดีทัศน์ 
คลิปวิดีโอ และส่วนอ่ืน ๆ ของผลงานต้องเป็นผลงานที่ผู้ส่ง
เข้าประกวดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง มิได้ท าซ้ า คัดล อก 
เลียนแบบ หรือ ดัดแปลงของผู้อ่ืน อันเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 
หากมีบางส่วนน ามาประกอบ ต้องอ้างอิงตามหลักวิชาการ 

 คณะกรรมการขอสงวนสิทธ์ิในการน าผลงานที่ส่งเข้าประกวด
ม า เ ผ ย แ พ ร่ ผ่ า น สื่ อ ส า ธ า ร ณ ะ  ห รื อ สื่ อ ข อ ง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

เง่ือนไขในการส่งผลงาน 

 ผู้สมัครสามารถสมัครได้ในประเภทบุคคล หรือ ประเภททีม 
โดยก าหนดให้ประเภททีม มีจ านวนตั้งแต่ ๒ คนขึ้นไปและไม่
เกิน ๕ คน  

 เป็นผลงานที่สร้างสรรค์ โดย นิสิตมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 สามารถส่งผลงานสื่อประชาสัมพันธ์สร้างสรรค์เข้าร่วม

ประกวดก่ีผลงานก็ได้  

 ผลงานที่ส่งเข้าประกวด รูปแบบสื่อจะเป็นคลิปวิดีโอ หรือสื่อ
แอนิเมชั่น ความยาวไม่เกินสามนาที ที่สามารถเปิดอ่านได้
แบบสาธารณะบนอินเทอร์เน็ต  

 สามารถ download รายละเอียดโครงการ Logo หรือ 
Mascot ของ Digital KU ได้ที่ Bit.ly/digitalkuday2015 

 ต้องส่งต าแหน่งที่เก็บผลงานที่ประกวด (URL)  ในเครือข่าย
สังคมใดก็ได้ที่ เปิดโอกาสให้เข้าถึงได้  แบบสาธารณะบน
อินเทอร์เน็ต โดยส่ง link ผลงานมาที่ sunisa.si@ku.th 

ผลงานที่ส่งเข้าประกวด เป็นคลิปวิดีโอ ผู้ส่งผลงานเข้าแข่งขันต้อง
ส่งไฟล์สื่อสร้างสรรค์ตัวจริง  

เป็นซีดี 1 ชุด  มาที่คณะกรรมการประกวดผลงาน 

 

ก าหนดการ 

 รับสมัคร     ตั้งแต่บัดน้ี จนถึง 18 ธันวาคม 2558 
 ส่งผลงาน    13 -15 มกราคม 2559   
 ประกาศผล  22 มกราคม 2559 
ทุนการศึกษา ส าหรับผู้ชนะการประกวด 

 ผลงานที่ผ่ านการประกวด และชนะเลิศ โดยผ่านความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการตัดสินการประกวด จะมีทุนการศึกษา
ต่าง ๆ ดังน้ี 

 ชนะเลิศ          4,000 บาท  1 ทุน  
 รองชนะเลิศ อันดับท่ี 1          3,000 บาท  1 ทุน   
 รองชนะเลิศ อันดับท่ี 2          2,000 บาท  1 ทุน 
 ชมเชย                               500 บาท  2 ทุน 
  

ทีมผูช้นะรางวัลทุกคน จะได้เกียรติบัตรเชิดชูจากส านักบริการ
คอมพิวเตอร์ มก. 

ผู้ส่งผลงานเข้าร่วมการประกวดทุกคนจะได้รับของที่ระลึก

และวุฒิบัตรเข้าร่วมโครงการ จากส านักบริการคอมพิวเตอร์ มก. 

ซ่ึงจะมีพิธีมอบและเชิดชูเกียรติอย่างเป็นทางการ 

สถานท่ี และ เบอร์ติดต่อสอบถามเพิ่มเติม 
 

ติดต่อสอบถาม 
ท่ีอยู่     ฝ่ายฝึกอบรมและสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
           ส านักบริการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  
โทรศัพท์ 02-562-0951-6 ต่อ 622593 หรือ 622594 
โทรสาร  02-562-0957 
Email :  sunisa.si@ku.th , cpcpsk@ku.ac.th   
Website: www.ku.ac.th/digitalKU

mailto:sunisa.si@ku.th
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สื่อสารให้ทุกคนรับรู้ถึงความพร้อม ในการขับเคลื่อนไปสู่การเป็นมหาวิทยาลัยแห่งเศรษฐกิจและสังคมดิจิตอล (Digital University) ด้วยการสร้างพื้นฐานทางด้านไอที (Super Infra) 
ข้อมูลเพื่อการบริหารมหาวิทยาลัย (Super Data) และบริการอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ (Super Services) เพื่อเชื่อมโยงทุกสิ่งทุกอย่างเข้าด้วยกัน เช่น ผู้คน ข่าวสาร บริการ และสังคม จะส่งผลให้

เรามีการสื่อสารกันมากขึ้น มีความเข้าใจกันมากขึ้น ท างานรวดเร็วขึ้น ทั้งน้ีเพื่อให้มหาวิทยาลัยเป็นผู้น าแห่งโลกดิจิตอล ในการสร้างสรรค์สิ่งที่ดี ให้แก่สังคมและประเทศชาติ 

“ สื่อสารกันมากขึ้น   เข้าใจกันมากขึ้น  ท างานร่วมกันรวดเร็วข้ึน” 
 


